MATERIALNE VYBAVENIE SKOLY
¢ 11 uéebni vypoctovej techniky, 2 fotoateliéry

s pocitaémi, 2 fotokomory, zvukové Studio,
8 interaktivnych  tabudl, graficka dielfia, drevarska
dielfia,

3 dizajnérske ateliéry, 2 u€ebne dejin vytvarnej kultury, 4
ateliéry figuralnej kresby, kresliareri, uéebha vytvarnej
pripravy, animaéna dielfia, sadroviia, modelovia, Sijacie
dielne, telocvi€na, kniznica, konferenéna miestnost,
spoloCenska miestnost

POCITACOVA GRAMOTNOST
Ziak sa naudi pouzivat:

¢ operacny systém Windows 10, balik Microsoft Office 2016,

e program Caledo, Modaris a Diamino v ramci LECTRA
SYSTEMES - $pecidlny kon$trukény, polohovaci a
modelovaci program pre konstrukciu odevov,

ena odbornych predmetoch sa nau€i pouzivat grafické
programy: Adobe: lllustrator, Photoshop, InDesign,
Premiere Pro, After Effects, Dreamweaver, 3D Studio
MAX,
Cinema 4D, Animate, Unreal Engine 4

¢ na technickom kresleni sa pouziva program Auto Cad,

e vizualizacie na dizajne interiéru sa realizuju v programe
RHINOCEROS,

e Ziaci maju moznost vyuzivat vo svojom volnom Case
Skolsky INTERNET zdarma.

MIMOSKOLSKA CINNOST

e v ramci mimoSkolskej €innosti sa ziaci zu€astiuju réznych
sutazi ako Mlady modny tvorca, Modna linia mladych,
SOC, Mlady obal, Kreativita mladych grafikov, HoryZonty,
Kruhy na vode a dalSie domace a zahrani¢né sutaze podla
ponuky,

e Ziaci maju moznost pracovat v rdéznych zaujmovych
krazkoch, a zucasthovat sa na Sportovych aktivitach,
navstevovat plavaren,

e Ziaci maju moznost sa zu€astnit rdéznych vystav, aj
zdjazdov na spoznavanie dejin vytvarnej kultary (Praha,
Rim, Florencia, Viedeh, Pariz, Londyn) a krajinarskych
kurzov.

UBYTOVANIE A STRAVOVANIE

V blizkosti $koly je Skolsky internat, Staniéna ulica 6,
911 05 Trencin, stanovené poplatky: ubytovanie
27,- € mesacne, stravna jednotka na den 3,95 €.

DOPLNUJUCE INFORMACIE:
Den otvorenych dveri 13. 01. 2021 o 13:00

hod.

Pripravny vytvarny kurz pre Ziakov ZS
na talentové skusky v pocte 48 hodin bude
prebiehat od 22. januara 2021.

Talentova skuska 18.03.2021 a 19.03.2021

KONTAKTNE UDAJE
= SuUP
Stani¢éna 8
911 05 Trendin

= 032 65057 11
032 65057 22
0917 108 574
fax 032 65057 26

@ suptn@suptn.sk

web: www.suptn.sk

632501
(podra ¢giselnika 3kol -
- na prihlasku na strednu $kolu)

kod Skoly:

SKOLA
UMELECKEHO
PRIEMYSLU
TRENCIN

Studijné odbory: $kolsky rok 2021/2022

ODEVNY DIZAJN

e SCENICKE VYTVARNICTVO -
KOSTYMOVA TVORBA

e REKLAMNA TVORBA

o PROPAGACNE VYTVARNICTVO

e GRAFICKY DIZAJN

o FOTOGRAFICKY DIZAJN

o ANIMOVANA TVORBA

e PRIEMYSELNY DIZAJN

 DIZAJN INTERIERU

 DIZAJN EXTERIERU

o DIGITALNA MALBA — KONCEPT ART

o DIZAJN DIGITALNYCH APLIKACII

V3etky Studijné odbory su denné Stvorro¢né
ukon&ené maturitnou skuskou.


http://www.suptn.sk/
mailto:suptn@suptn.sk

8610 M Odevny dizajn:

Absolvent vyuziva vytvarné zru€nosti pri navrhovani modelov, pricom tazi z
poznania textilnych materidlov a strihovo konstrukéného rieSenia odevov.
Pozna technicku a technologicku stranku zhotovovania odevov a ma zru¢nosti
na ich prakticku realizaciu.

Absolvent sa moze uplatnit v oblasti odevnej tvorby

pri navrhovani a realizacii autorskych modelov vo vytvarno - aranzérskych
dielfiach, odevnych firmach, médnych a modelingovych agenturach.

8642 M 01 Scénické vytvarnictvo- kostymova tvorba:

Absolvent pozna histériu divadla, dejiny odievania a vie realizovat navrhy
kostymov s vyuzitim strihovych a materialovych rieSeni. Ovlada technologické
postupy ama praktické zru€nosti na zhotovenie scénického kostymu. Je
pripraveny na navrhovanie atvorivd realizaciu scénickych kostymov
v divadelnych a dekora¢nych dielfiach. Méze sa uplatnit v umelecko-vytvarnej,
divadelnej, filmovej a televiznej tvorbe.

[ S] 8641 M Propagacné vytvarnictvo:

Absolvent ziska zru€nosti na spracovanie réznych druhov materidlov a vo
vSeobecnej rovine si osvoji vSetky dostupné vytvarné techniky. Svoju vytvarnu
kreativitu vyuziva pri zhotovovani tematicky réznorodych zadani. Ovlada
pocitaCové programy na realizaciu propaga¢nych materialov a 3D programy
na vizualizaciu svojich navrhov. Je pripraveny pre c&innost vytvarnej
propagacie a na vysokoskolské stadium.

E‘ 8633 M Reklamna tvorba:

Absolvent pozna postupy navrhovania a spracovania réznych foriem reklamy.
Ovlada pisanie reklamného textu, grafické pocitaCové programy a ziska
zru€nosti v praci s digitalnou reklamnou fotografiou, videom a vyrobou
animovanych spotov.

Absolvent je pripraveny pracovat a organizovat’ Cinnost v instituciach, ktoré
sa zaoberaju vyrobou reklamy, ako su grafické $tudia, reklamné agentury,
propagacéné firmy, inzertné oddelenia printovych médii, informaéné centra,
vydavatel'stva neperiodickej tlace a multimedialne Stadia reklamy.

8614 M Dizajn interiéru:

Absolvent ovlada problematiku vytvarného rieSenia zakladnych typov
interiérov v nadvaznosti na technicku stranku ich stavebného rieSenia.
Dokaze realizovat navrhy interiérov s vizualizaciou v 3D programoch. Pozna
technologické postupy spracovania réznych materialov a dokaze zhotovit
makety réznych zariadovacich prvkov interiéru. MoZze sa uplatnit ako
kreativny dizajnér v interiérovych centrach, kuchynskych a kupelfiovych
Studiach, v architektonickych ateliéroch a projekénych kancelariach.

8606 M Fotograficky dizajn:

Absolvent pozna technoldgiu vyroby Kklasickej Ciernobielej
fotografie, ovlada digitalnu fotografiu s vyuzitim prisluSného
pocitacového softvéru. V predmete videotvorba si osvoji zaklady
tvorby kratkeho filmu (strih, ozvuéenie, titulky).

Absolvent je pripraveny uplatnit sa v produkcii klasickej
umeleckej fotografie azarovenn ovlada sucasni modernd
digitalnu fotografiu ako prostriedok reklamy a internetove;j
komunikacie. Mdze pracovat vo fotografickych a filmovych

Studiach, reklamnych agenturach a mestskych televiziach.

8630 M Animovana tvorba:

Absolvent ma teoretické vedomosti a praktické zruénosti
v oblasti tvorby animovanych filmov. Ovlada klasicku ruénu
a digitalnu animaciu. Pri svojej praci vyuziva fotoaparat, kameru
a pocitacové programy potrebné na realizaciu svojej tvorby.
Svoje vzdelanie moze uplatnit vo firmach a organizaciach
zaoberajucich sa reklamou, vo filmovych ateliéroch, televiznych
Studiach, pri vyrobe jednoduchych pocitacovych hier a pri
vizualiza¢nych efektoch webovych stranok.

@ 8613 M Dizajn exteriéru:

Absolvent vie rieSit vizualnu stranku exteriéru v suvislosti
s poznanim technickej dokumentacie realizacie verejnych
priestranstiev a zelene. Ovlada zaklady botaniky, pedolégie,
funkcie drevin, typy a schémy vysadby kvetin v nadvaznosti na
vizualizaciu v 3D programoch. V predmete dizajnérska prax
realizuje v réznych materidloch (drevo, hlina, kov) vytvarné
objekty, inStalované do exteriérov. Navrhuje aj prvky zahradnej
architektury a upravy vonkajSej fasady budov.

Absolvent ako exteriérovy dizajnér méze organizovat €innosti

v organizaciach verejnej spravy, pracovat v architektonickych
Studiach, zahradnickych a sadovnickych firméach, projekénych
kancelariach i samostatne podnikat.

: 8602 M Priemyselny dizajn:

Absolvent ako stredoSkolsky vzdelany dizajnér najde uplatnenie
v oblasti produktového a priestorového dizajnu. Ovlada
navrhovanie, modelovanie a realizaciu prototypov vyrobkov,
v aktualnych pocitaovych 3D programoch. Pozna materialy
vyuzivané v dizajnérskej praxi a ma zruénosti na manualne
zhotovenie modelu. Zamestna sa vo vyvojovych pracoviskach, v
dizajnérskych  Studiach firiem v oblasti spotrebného a
automobilového priemyslu, pripadne v samostatnej
podnikatelskej ¢innosti.

[ | ] 8604 M Graficky dizajn:

Absolvent ovlada remeselno-vytvarné nastroje  klasickych
grafickych technik a najnovsie prostriedky vizualnej komunikacie.
Schopnosti a zru€nosti v oblasti pocitacovej grafiky mu umoznia
pracovat v prezentacnych oddeleniach firiem, ktoré zabezpecuju jej
vizualizaciu cez sucasné multimédia. Uplatni sa aj v grafickych
Studiach a reklamnych agenturach.

3\
8671 M Digitalna malba — koncept art:

Absolvent je pripraveny uplatnit sa ilustrator v oblasti tvorby
prostredia a charakterov pre pocitatové hry (character design
a concept art), digitélnych (2D, 3D) a komerénych ilustracii pre tla¢
a média. Méze sa zamestnat v Studiach pre realizaciu hernych
softvérov a v dal$ich oblastiach komerc¢nej sféry vo funkcii kresliara
a storyboardistu. Svoje $pecifické vytvarné zru¢nosti méze vyuzit
v spolo€nostiach ~ zébavného  afilmového  priemyslu, vo
vydavatelstvach printovych digitalnych médii na Slovensku
i v zahranici.

8672 M Dizajn digitalnych aplikacii:

Absolvent vyuzije nadobudnuté poznatky pri tvorbe digitalnych
aplikacii, pri navrhovani ich optimalneho technologického rozhrania
anajma ich kreativneho dizajnu. Pri svojej praci vyuZije sucasné
vytvara prehladné
uzivatel'ské prostredie a zaobera sa vizualnou strankou i rozlozenim
prvkov danej aplikacie. Uplatnenie absolventa je v oblasti vyZadujucej
UX dizajnérov a Ul dizajnérov, v Studiach a agenturach venujucich sa
vyvoju webovych stranok, tvorbe mobilnych aplikacii a dalSich

stratégie a marketing digitalnych produktov,

digitalnych produktov.

VSetci absolventi su spdsobili svoju tvorbu multimedialne
prezentovat s vyuzitim sucasnych technickych prostriedkov.
Teoretické znalosti a praktické zruCnosti im umoznia
pracovat vo vlastnych navrharskych a realizaénych firmach.

PRIJIMACIA SKUSKA Z OVERENIA SPECIALNYCH
SCHOPNOSTI, ZRUCNOSTI ALEBO NADANIA.

Rozhodujucou podmienkou na prijatie je overenie
vytvarného nadania. Skuska pozostava z dvoch uloh, prva
je realisticka Studia zatiSia a druha je tvoriva. Vplyv na
prijatie maju aj Studijné vysledky zo zakladnej Skoly
z predmetov slovensky jazyk a literatira a cudzi jazyk,
aoverenie psychologickych predpokladov uchadzaca
testom.
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